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УДК 004.9 

ОПЫТ СОЗДАНИЯ ГИПЕРКАЗУАЛЬНОЙ ИГРЫ 

А.В. Яковенко 
 О.О. Соколов 
Р.Ю. Шерстянов 

бакалавры 

Владивостокский государственный университет  
Владивосток. Россия 

Статья посвящена описанию разработки и улучшения гиперказуальной игры. В рамках 
исследования была проанализирована популярность гиперказуальных игр на рынке мобильных 
приложений. Описано анкетирование пользователей игры и выводы, которые сделаны по его 
результатам. 

Ключевые слова: мобильные приложения, гиперказуал, игры. 

EXPERIENCE IN CREATING A HYPERCASUAL GAME 

The article is devoted to the description of the development and improvement of a hyper-
casual game. The study analyzed the popularity of hyper-casual games in the mobile application 
market. The survey of users of the game and the conclusions that are made based on its results 
are described.. 

Keywords: mobile applications, hypercasual, games. 

Игры в жанре гиперказуал привлекают внимание широкого круга пользователей, 
включая тех, кто ранее не был заинтересован в играх. Простота управления и низкий порог 
вхождения делают их доступными для разнообразных возрастных групп и категорий игро-
ков. С развитием мобильных технологий и высокой популярностью мобильных устройств, 
игры в жанре гиперказуал идеально подходят для быстрого и краткосрочного развлечения 
в любом месте. Создание гиперказуал игр обычно требует меньше времени и ресурсов по 
сравнению с более сложными жанрами [1]. Это может привести к более быстрому выходу 
на рынок и более частым обновлениям, что важно в условиях быстро меняющихся трен-
дов. Гиперказуал игры часто используют модели монетизации, основанные на рекламе или 
микротранзакциях. Это может быть выгодным для разработчиков, особенно при привлече-
нии большого числа игроков. Жанр гиперказуал позволяет разработчикам эксперименти-
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ровать с новыми идеями и инновациями в геймдизайне. Это способствует появлению ори-
гинальных и интересных концепций игр.  

Целью данной статьи является описание создания и улучшения гиперказуальной игры. 
Задачи данной статьи состоят в изучении степени популярности гиперказуальных игр, 
описании опыта создания и улучшения гиперказуальной игры.  

С развитием технологий и мобильных устройств в последние годы игровая индустрия 
переживает настоящий бум. Особенное внимание привлекают гиперказуальные игры, ко-
торые за короткий срок завоевали огромную аудиторию. Их простота, удобство использо-
вания и возможность играть в любое время и в любом месте делают их особенно привле-
кательными для широкого круга пользователей. На сайте App2Top можно увидеть сово-
купность загрузок загрузок гиперказуальных игр [2]. Согласно приведённой статистике на 
сайте App2Top в 2022 году количество загрузок гиперказуальных игр выросло по сравне-
нию с 2021 годом на 50% [2]. По количеству загрузок можно сделать вывод, что данный 
жанр является популярным. Что касается текущего года статистика представлена по со-
стоянию на начало февраля, поэтому финальное число загрузок будет намного больше.  

На сайте App2Top также приведена приведена статистика по показателю для измере-
ния эффективности монетизации рекламы (eCPM), который считается одним из индикато-
ров «здоровья» гиперказуальной ниши [2]. Согласно статистике награждение пользовате-
лей за просмотр рекламы является перспективной стратегией, но страничная реклама так-
же не сильно отстает.  

Перед разработкой мобильного приложения была создана бизнес-модель Остервальде-
ра, которая представлена на рис. 1.  

 

Рис. 1. Бизнес-модель Остервальдера 

Эта бизнес-модель ясно демонстрирует ключевые элементы нашего проекта, включая 
партнеров, ресурсы, ценности, отношения с потребителями, сегменты потребителей, пото-
ки доходов, каналы сбыта, структуру издержек и ключевые виды деятельности. Данная 
модель была скоректирована на основе результатов глубинного интервьюирования потен-
циальных пользователей. 
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На основе глубинного интервьюирования и статистики на сайте App2Top, которая 
подчеркивает эффективность награды пользователей за просмотр рекламы, наша команда 
решила внедрить этот инновационный подход в сферу разработки мобильных игр. В ре-
зультате нашего исследования и творческого подхода была создана увлекательная мобиль-
ная игра в жанре гиперказуал, где пользователи не только наслаждаются захватывающим 
геймплеем, но и получают стимул в виде наград за взаимодействие с рекламным контен-
том. Кадры разработаной игры представлены на рис. 2. 

 
Рис. 2. Мобильная игра в жанре гиперказуал 

После успешного релиза игры, был проведён опрос пользователей, которые играли в 
нашу игру. Результаты опроса представлены на рис. 3.  
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Рис. 3. Результаты анкетирования 

Многие наши пользователи играют в мобильные игры уже несколько лет и предпочи-
тают жанр гиперказуал. Большинство пользователей проводят в нашем приложении значи-
тельное количество времени и оценивают его позитивно. Это свидетельствует о том, что 
наше приложение удовлетворяет их потребности в развлечении.  

Многие пользователи пока не совершали покупок в приложении, но готовы смотреть 
рекламу за игровые бонусы. Это дает возможность для увеличения монетизации через рек-
ламу. Пользователи не выразили сильных отрицательных эмоций по поводу рекламы, если 
она не мешает игровому процессу. Важно найти баланс между монетизацией и пользова-
тельским опытом. 

После внедрения рекламы и внутриигровых предметов, наша команда смогла получить 
небольшую прибыль, поэтому разработка гиперказуальных игр является выгодным реше- 
 



 – 890 –  

нием. Важно продолжать работу над улучшением стабильности приложения и искать спо-
собы увеличения монетизации через рекламу. На рисунке 4 можно увидеть нашу статисти-
ку по скачиваниям за месяц. 

 

Рис. 4. Статистика по скачиваниям за месяц 

На этой статистике можно увидеть резкий скачок в начале ноября после выпуска рек-
ламы приложения, что означает, что реклама проекта оказалась успешной и привлекла но-
вую аудиторию, что принесло дополнительную выгоду. 

Таким образом, разработка мобильного игрового приложения в жанре гиперказуал яв-
ляется перспективным направлением для разработчиков. Полученные выводы о нашей иг-
ре позволяют сделать предположение о потенциальном успехе приложения на рынке 
  

1. Что такое гиперказуальные игры и почему они популярны. – URL: https://media-
xyz.com/ru/articles/794-chto-takoe-giperkazualnye-igry-i-pochemu-oni-p 

2. Тренды гиперказуальных игр на начало 2023 года – анализ от Azur Games. – URL: 
https://app2top.ru/analytics/trendy-giperkazual-ny-h-igr-na-nachalo-2023-goda-analiz-ot-azur-games1-
208970.html 
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