












 

 

Дата Описание работы, выполненной студентом  

10.06.2024 Начало заполнения дневника о работе, проводимой во время педагогической 

практики. Начало изучения общих сведений о программе «Сириус» и о 

лагере «РИТМ-10». Составлен список прибывающих в смене детей с 

основными личными сведениями. Начато изучение плана-сетки по работе на 

смену с указанием отрядных и обще лагерных дел. 

11.06.2024 Завершение ознакомления с общими сведениями о программе «Сириус» и о 

лагере «РИТМ-10». Начало организации свободной от учебных занятий 

деятельности детей. Разработка мастер классов, игр, мероприятий. Приезд в 

лагерь. Начало координации детей касаемо запланированных мероприятий, 

проводимых в течение смены. Начало сопровождения детей в течение смены 

для похода в столовую, спортивные мероприятия. 

12.06.2024 Окончание изучения плана-сетки работы на смену. Координация касаемо 

запланированных мероприятий, проводимых в течение смены. 

Сопровождение детей в столовую и на спортивное мероприятие. Проведение 

ознакомительного игрового вечера. 

13.06.2024 Координация детей касаемо запланированных мероприятий, проводимых в 

течение смены. Сопровождение детей в столовую и на спортивное 

мероприятие. Проведение мероприятия квиз-викторины «Своя Игра» 

14.06.2024 Координация детей касаемо запланированных мероприятий, проводимых в 

течение смены: репетиция к постановке и выступлениям, закрывающим 

смену. Сопровождение детей в столовую. Проведение игрового вечера c 

тематикой «Легенды лагеря»  

15.06.2024 Координация детей касаемо запланированных мероприятий, проводимых в 

течение смены. Сопровождение детей в столовую и на мероприятие на 

территории кампуса ДВФУ. Финальная репетиция к постановке и 

выступлениям, закрывающим смену. Проведение игрового вечера «Мир 

настольных игр» 

16.06.2024 Координация детей касаемо запланированных мероприятий, проводимых в 

течение смены. Выступление, закрывающее смену. Сопровождение детей в 

столовую и при возвращении из лагеря в город. Приезд из лагеря. 

20.06.2024 Проведение мастер класса «Иероглифы и их значения» на территории 

колледжа ВВГУ в городе Находка. Работа по вовлечению и 

информированию детей-выпускников о направлениях обучения в ИПЛ.  

21.06.2024 Завершение заполнения дневника о прохождении учебной педагогической 

практики. 

 

 



 

 

 

 

План-конспект 

Квиз-викторина «Своя Игра» 

на тему «Страны и их достопримечательности»  

проведенного студентом-практикантом 2 курса  

Института педагогики и лингвистики 

Владивостокского государственного университета  

Степанюк Варварой Алексеевной 

 

 

 

 

 

 

 

 



Организационный этап 

Возраст и половая категория участников: 15-17 лет, смешанная.  

Место проведения: Детский центр отдыха «Ритм-10»  

Цель: Проведение развлекательно-познавательного мероприятия для смены обстановки и снятия 

напряжения. 

Планируемые результаты: Получение новых сведений о крупных достопримечательностях мира, 

поднятые дух и настроение детей. 

Ведущие, действующие лица: Степанюк Варвара, Каримова Карина, Кривец Мария. 

Ресурсы (реквизит, оргтехника, канцтовары) Полотно для проектора, проектор, телефон, 

информация и картинки из Интернета. 

Содержательный этап  

Настройка зала: 1) Подготовка сидячих мест в сборочном зале жилого помещения. 

2) Подключение проектора, колонок, и микрофона. Тест их работы. 

3) Декорация зала в тематике путешествий (гирлянды бумажные и светящиеся, бумажный и 

пластиковый декор) 

Завязка действия (интрига и мотивация участников, постановка задачи, которая должна 

привести к необычному результату): Два ведущих приветствуют всех пришедших на 

мероприятие. Рассказывают интересные истории о путешественниках и предлагают участникам 

проверить свои географические познания. Один из ведущих рассказывает правила проведения 

игры участникам. Условия победы одной из команд – получить как можно больше баллов, называя 

правильные ответы за ограниченное количество времени. Выигрыш – сладкий приз от вожатых. 

Развитие действия (деятельность каждого участника): Четыре команды участников методом 

жеребьёвки выбирают первую команду, которая выбирает первый вопрос. После этого, один 

ведущий открывает выбранный вопрос на слайде презентации с компьютера, для проекции на 

экран. Двое других ведущих посменно зачитывают выбранный командами вопрос и называют (где 

нужно) варианты ответов. После того как команда обсудила выбранный вопрос (на обсуждение 

даётся не более 30 секунд), выбирается один отвечающий, который говорит вариант ответа. В 

случае неправильно названного ответа, вопрос переходит той команде, что быстрее всех подаёт 

сигнал готовности, после чего называет свой вариант ответа. В случае если ни одна из команд не 

даёт правильного ответа, баллы за вопрос не считаются.  

Кульминация (особенности логического завершения мероприятия, достижение цели, 

эмоциональная точка): После достижения финального вопроса, участникам предлагается 

просмотреть завершающий ролик на тему путешествий, в то время как проводится подсчёт 

баллов. 

Финал (подведение итогов, выводы.): Ведущий под аплодисменты других команд называет 

результаты подсчётов, и победившая команда вызывается на сцену для вручения призов. Ведущие 

произносят заключительную речь и благодарят всех команды за принятие участия. После этого 

мероприятие объявляется законченным. 




